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E-učenje 
 
Pojam elearning možemo definisati na nekoliko načina; Prva asocijacija je elektronsko učenje, što je ujedno i 
osnovna definicija elearninga – učenje pomoću elektronskih uređaja poputračunara.  
Elearning možemo opisati i kao everywhere learning zbog njegove dostupnosti na gotovo svakom mjestu.  

 

Često se ovakav način učenja koristi u velikim korporacijama gdje posebno 
dolaze do izražaja njegove prednosti vezane uz mogućnost edukacije velikog 
broja ljudi u vrlo kratkom vremenu. (Zbog toga ga ponegdje nazivaju i 
Enterprise learning –Poduzetničko učenje).  
 
Klasična definicija elearninga obično se veže uz učenje uz pomoć računara, 
praćenjem edukacijskih sadržaja na webu ili na prenosnom mediju poput CD 
ili DVD-ROMa. 

 
"Početak obrazovanja na daljinu dogodio se u SAD-u krajem 19. stoljeća, kad je pokrenuto više inicijativa za 
obrazovanje putem dopisnih studija. Već početkom 20. stoljeća pozornost je usmjerena kreiranju novih 
pedagoških modela za dopisne studije, kao i standardima kvalitete za njihovo provođenje.  
Kasnih pedesetih godina dvadesetog stoljeća ljudi su došli na ideju da pokušaju iskoristiti računar u 
edukaciji. Računar je tada bilo relativno nov izum, vrlo skromnih mogućnosti pa su samo pravi vizionari 
mogli već tada gajiti ideje o upotrebi elektronskog računara u edukaciji. Već tada je, dakle, nastala ideja o 
elektronskom učenju ili elearningu. No, tada još vjerojatno niko nije niti slutio kakvu će revoluciju ta ideja 
jednoga dana uvesti u svijet edukacije. 
Računarska tehnologija omogućila je interaktivno podučavanje u obrazovanju na daljinu koje je vođeno 
posebno dizajniranim obrazovnim softverom (engl. courseware), a prvi takvi sistemi pojavili su se približno 
1960. godine. (…)  
Poseban napredak u korištenju računara za obrazovanje omogućila je tehnologija multimedijalnog CD/DVD-
ROM-a, a svojevrsna tehnološka i pedagoška revolucija u obrazovanju na daljinu nastupila je s razvojem 
interneta. 
 
 
Definicija e-učenja 
 
Elektronsko učenje ili e-učenje (e-learning), upotreba elektronskih medija, edukacione tehnologije te 
informacionih i komunikacionih tehnologija (ICT) u obrazovanju. 
 
Еlеktrоnskо učеnjе sе mоžе dеfinisаti kао prоcеs prеnоšеnjа znаnjа i vjеštinа еlеktrоnskim putеm uz 
kоrišćеnjе оdgоvаrајućih rаčunаrskih аplikаciја, tј. nаmjеnskih prоgrаmа, i оkružеnjа u prоcеsu učеnjа. Те 
аplikаciје i prоcеsi оbuhvаtајu učеnjе prеkо vеb-a, rаčunаrа, u digitаlnim učiоnicаmа, а sаdržајi sе prеnоsе 
prеkо Intеrnеtа, intrа-nеtа/еkstrаnеtа, аudiо i vidео trаkа, sаtеlitskе tеlеviziје... 
Osnovna definicija e-učenja kaže kako je to "...korištenje multimedije i Interneta u svrhu poboljšanja 
kvalitete učenja - omogućavanjem pristupa udaljenim izvorima i uslugama i omogućavanjem suradnje i 
komunikacije i na daljinu." (E-learning Strategy Task Force)  
 
"Suprotno onom što često čujemo, e-learning nije samo alat, zapravo uopće nije alat. E-learning je 
vrsta komunikacijskog kanala, kanala kroz koji se odvija učenje. Poput komunikacije 
licem u lice, poput štampe ili telefona. Poput TV i audio-video sistema." ("E-learning's greatest hits", Clive 
Shepherd). 
 
U Evropskoj zajednici, prema E-Learning Action Plan-u definiše se E-Learning kao «upotreba nove 
multimedijske tehnologije i Interneta za dokazivanje kvaliteta učenja olakšanim pristupom pomoćnim 
sredstvima i savjetima kao i daljinsko  učenje i saradnja.». 
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Zahvaljujući svojoj jednostavnosti korištenja i fleksibilnosti, Moodle je trenutno najpopularniji sistem za 
e-učenje koji se koristi širom svijeta.  
 
Riješenje problema integracije elearning seminara i LMSa donose elearning standardi. Prvi takav 
standard, AICC – Aviation industry CBT Committee, započeo je s razvojem 1988. godine po okriljem 
avionske  industrije. AICC je imao dosta nedostataka pa je kasnije nastao novi, dotjeraniji elearning standard 
SCORM – Sharable Content Object Reference Model.  
Nastao je na osnovu AICCa, a do danas je napredovao donoseći nove mogućnosti svakom sljedećom 
verzijom standarda.  
Integracija elearning seminara i LMS-a vrlo je jednostavna i brza. Dovoljno je da oba proizvoda podržavaju 
istu verziju nekog elearning standarda. Nerijetko LMS sistemi podržavaju više različitih verzija SCORM i 
AICC standarda ili barem imaju alate za konverziju seminara iz neodgovarajućeg u odgovarajući standard. 
Kod elearning seminara je situacija slična. Često, kao i LMS sistemi, podržavaju različite standarde ili 
posjeduju dodatke za prilagodbu različitim standardima.  
Najpopularnji je SCORM elearning standard. 
 
Postavimo se na trenutak u ulogu menadžera neke firme. Jedan od naših zadataka je organizacija i praćenje 
edukacije. Kod klasične edukacije, sve je jasno: rezerviše se termin učionice i predavača, dogovori se 
edukacija sa zaposlenim, na kraju se eventualno napravi ispit i ispuni anketa.  
Ali kako organizovati i pratiti elearning edukaciju? Odgovor daje programski sistem za upravljanje 
učenjem – Learning Management System ili kraće LMS.  
To je sistem koji služi za organizaciju elearning seminara, kreiranje edukacijskih grupa, upravljanje 
korisnicima, pregled i analizu rezultata, statistika i slično. Njegov sastavni dio gotov uvijek je i baza 
podataka koja bilježi sve važnije aktivnosti polaznika edukacije, ali i ostalih korisnika sistema kao što su 
mentori, administratori i slično.  
Osnovna uloga LMSa je praćenje aktivnosti i rezultata polaznika edukacije.  
Pokretanjem neke lekcije, LMS zapisuje u bazu koji korisnik je pokrenuo određeneu lekciju, u koliko sati, 
koliko se na njoj zadržao te da li ju je završio i s kakvim uspjehom.  
Da bi ovakvo praćenje bilo moguće, mora postojati komunikacija između elearning sadržaja za učenje i 
LMSa. Radi se dakle o svojevrsnoj integraciji dvije aplikacije. Na spomen riječi integracija, mnogim se IT 
managerima diže kosa na glavi jer integracija najčešće znači dugotrajan i skup posao. U svijetu elearning 
edukacije to, na sreću, nije tako.  

Elementi LMS 

Sistemi na različite načine spremaju sadržaje koji se uče, dodatne informacije potrebne za učenje, kao i 
informacije o studentima 
Funkcije se dijele u dvije grupe:  

1. administratorske i  
2. nastavne 

Administratorske funkcije LMS-a obuhvaćaju sve evidencije podataka nužnih zafunkcioniranje sistema, a 
koje nisu izravnovezane uz procese prijenosa znanja: 
– evidencija predmeta i korisnika sistema (učenika,nastavnika), prijava korisnika u predmete 
– kreiranje dozvola i korisničkih grupa– izvještavanje o pohađanju nastave, napretku, statusui rezultatima 
učenja, 
– podrška izradi nastavnih materijala 
– veza s poslovnim informacijskim sistemom institucije 
Nastavne funkcije LMS-a 
sadržaji za učenje– u obliku lekcija i modula 
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1. Interoperability (interoperabilnost) – mogućnost preuzimanja sadržaja iz jednog sistema i korištenja 
u drugom sistemu 

2. Accessibility (pristupačnost) – mogućnost lociranja i pristupa sadržajima s više lokacija te isporuke 
sadržaja na različite lokacije 

3. Reusability (ponovna iskoristivost) – mogućnost korištenja sadržaja u različitim aplikacijama, 
tečajevima i kontekstima 

4. Durability (postojanost) – mogućnost podnošenja promjena u tehnologiji bez skupog redizajniranja i 
rekonfiguracije 

5. Maintainability (održivost) – mogućnost podnošenja promjena u sadržaju bez skupog redizajniranja i 
rekonfiguracije 

6. Adaptability (prilagodljivost) – mogućnost promjene u cilju zadovoljenja različitih potreba korisnika 
 
Do pojave SCORM-a bilo je vrlo teško prebacivati obrazovne materijale iz jednog sistema za upravljanje 
učenjem u drugi. Svaki LMS koristi svoje načine zapisa navigacije po sadržajima, kao i način praćenja 
studentskog napretka. SCORM omogućuje definisanje strukture različitih vrsta navigacije (LMS i dalje ima 
slobodu u načinu prikaza, dok struktura navigacije ostaje ista), i pruža sučelje prema LMS-u da bi se 
dohvaćali ili postavljali parametri studentskog napretka.  
Cilj SCORM-a nije propisati internu strukturu LMS-a, način pohranjivanja podataka, već osigurati 
jedinstven način uspostave veze s LMS-om, dohvaćanja i postavljanja podataka, te prekida veze. 
 
 
 
 

Alati za e-učenje (definicije i kategorije) 
 
Poznato je više defincija alata za e-učenje (obrazovanje). E-alate ne treba posmatrati kao zamjenu za 
klasične knjige i udžbenike, treba ih prihvatiti kao novi način organizacije nastave i učenja, kao inovaciju i 
kvalitativnu dopunu već tradicionalnim i uobičajenim načinima, da bi se što uspješnije i ekikasnije ostvarili 
ciljevi kao što su: 

• visok kvalitet obrazovanja 
• niži troškovi školovanja 
• univerzačni pristup obrazovanju 

 
Podjela po kategorijama i definicije alata za e-učenje 
1. Alati za sliku audio i video - (Alati koji na omoguvaju editovanje, kreiranje, cuvanje,... slika, audio i 
video zapisa)Podjela ovih alata dalje je: - Alati za editovanje slika - Snimanje ekrana - Galerija slika - Audio 
uređivanje - Audio striming - Audio hosting - Kreiranje videa - VIdeo striming - Video hosting 
2. Alati za kominikaciju - (Omogucavaju jeftiniju, brzu, jasniju, relalniju komunikaciju ljudi)Podjela ovih 
alata dalje je: - Email alati - Alati za novosti - SMS- tekst alati - Instant alati za poruke - Alati za chatanje - 
Grupni alati - Diskusioni forumi 
3. Pretraživači, čiači i plejeri - (Na osnovu ugradjenih formi pretrazivaci na omogucavaju laksi pristup 
informacijama)Podjela ovih alata dalje je: - Početne stranice - Desktop aplikacije i plejeri - RSS i čitači 
novosti - Web pretraživači 
4. Blog, Web i wiki alati - (Alati za razmjenu ideja, i svega onoga sto korisnik želi da uradi.) 
Podjela ovih alata dalje je: 
- Blog alati 
- Wiki alati 
- Alati za web stranice 
- Alati za forme 
- RSS alati 
- Alati za web dodatke i pribor 
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5. Alati za prezentacije dokumenata i tabela - (Kreiranje tesktualnih dokumenata, tabela, proračuna, 
prezentacija...) 
Podjela ovih alata dalje je: 
- Alati za kreiranje dokumenata 
- Alati za kreiranje tabela 
- Alati za kreiranje prezentacija 
- 3D alati 
- PDF alati 
6. Nastavni alati - (Alati za kreiranje, isporuku, upravljanje (pracenje ucenja) i omogucavanje drustvenog 
okruzenja za ucenje) 
Podjela ovih alata dalje je: 
- Alati za predavače kurseva 
- Testovi, kvizovi i drugi interaktivni alati 
- Kursevi i sistemi za upravljanje učenjem 
- Alati za društvene učionice 
7. Društveni i kolabarcioni prostori - (Podrazumjevaju javne društvene mreže i alate koji omogućavaju 
kreiranje privatne saradnje za grupe) 
Podjela ovih alata dalje je: 
- Javne društvene mreže i platforme za dijeljenje sadržaja 
- Platforme za grupe, projekte, timove, zajednice i preduzeća 
8. Alati za web sastanke, konferencije i virtuelizaciju 
Podjela ovih alata dalje je: 
- Alati za web sastanke, konferencije i virtuelne učionice 
- Alati za dijeljenje ekrana 
- Web kasting alati 
- Virtuelni svijet 
9. Ostali alati za kolabaraciju i dijeljenje - (Alati koji služe za javno dijeljenje sadržaja...) 
Podjela ovih alata dalje je: 
- Društveni bookmarking 
- Dijeljenje fajlova preko računara 
- Zajedničke mape uma 
- Alati za društvenu kolaboraciju 
- Kolaborativne mape uma 
- Kolaborativne bijele tabele 
- Djeljivi notesi 
- Alati za sadržaje i servise 
- Koleborativno prezentiranje 
10. Lični alati - (Alati lične prirode, namjenjeni krajnjem korisniku.) 
Podjela ovih alata dalje je: 
- Alati za pretraživanje 
- Istraživački alati 
- Alati za čitanje pisama 
- Upozorenja 
- Alati za sadržaj i servise 
- Lični organizator 
- Alati za lične mape uma 
- Lični alati za kalendar 
- Menadžer šifri 
- Alati za spelovanje 
- Ostali lični alati 
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CBT 
 
Computer Based Training - aplikacija ili skup aplikacija kojima se edukacioni sadržaji isporučuju putem 
računara. Taj postupak uključuje lekcije, vježbe, simulacije i testiranje. Pod CBT danas se podrazumjevaju 
programi učenja, koji nisu bazirani na Internetu, npr. CD učionice. 
 

 
 

U učionicama opremljenima jednim računarom i projektorom možemo izvoditi predavanja za vrijeme kojih 
se vizualizuje neki proces i učenicima olakšava razumjevanje (npr. snimak simulacije hemijskog procesa koji 
se izvodi na jako niskoj temperaturi). 
U računarskim učionicama u zgradi škole (fakulteta) možemo ponuditi kvalitetno obrazovanje iz predmeta 
koji od učenika zahtjevaju intenzivnu upotrebu računara (statistika, projektovanje, dizajn). Testiranje se 
može izvoditi pomoću interaktivnih testova sa automatskom vrednovanjem i ocjenjivanjem (evaluacijom).  
Pod CBT spadaju materijali za e-učenje koji se nalaze na čvrstim medijima poput CD-a ili DVD-a, tj. svi 
sadržaji koji se nalaze lokalno na računaru. Čista CBT izvedba uopšte ne koristi Internet, no može koristiti 
lokalne mreže (LAN). 
Znanje se može predstavljati u raznim oblicima: tutorijali (tutorials -  instrukcijski vodiči, osnovni oblik 
priručnika koji znanje predstavlja sistematski i po redu), simulacije (oponašaju stvarnost kako bi prikazali 
situacije iz stvarnog života), sistemi za podršku (Electronic performance support systems  EPSS, korisnik 
prema potrebi traži neku informaciju od ovakvog sistema kada nešto ne zna o problemu na kojem trenutno 
radi), instrukcijske igre, testovi (sistemi za ocjenjivanje i čuvanje rezultata sa kasnijim dodatnim 
upućivanjem u gradivo).  
Dakako ove metode se mogu kombinovati za bolji efekt. 
 
Kod organizacije sadržaja za e-učenje često se koristi instrukcijski dizajn. Analizom specifičnog slučaja u 
kojem se treba prenijeti neko znanje moguće je nastavni materijal strukturirati tako da se on može naučiti 
efikasnije. 
Kod instrukcijskog dizajna koriste se metode koje omogućuju da učenik korištenjem takvih materijala može 
steći neka znanja, vještine ili stav. Takovim dizajniranjem sadržaja moguće je konstruisati tzv učeće objekte 
(learning objects  LO; - vidi SCORM).  
Mediji 
Nezavisno da li je znanje organizovano u objekte učenja ili ne za konstrukciju nastavnih sadržaja koriste se 
razne mediji kako bi se postigao određeni stepen vizualne privlačnosti i funkcionalnosti. 
Nastavni materijal osim statičnog teksta i slike može sadržavati video i zvučne zapise. Ti sadržaji mogu se 
povezati u jednu interaktivnu cjelinu koja omogućava korisniku da nastavni sadržaj prilagodi sebi. Na 
računaru se mogu izvesti i programski sadržaji (interaktivne animacije, simulacije itd.) Kada se stekne 
adekvatno znanje rada na računaru materijali se mogu jednostavno kreirati i prepravljati po potrebi. 
Formati zapisa 
Kako bi se postigla potpuna funkcionalnost nastavnih materijala za njihovo distribuisanje koriste se određeni 
formati koji imaju prednosti u smislu e-učenja (lako prenosivi i podržavaju interaktivnost). 
Za distribuciju klasičnih sadržaja (knjiga), samo u elektronskom obliku, najčešće se koristi Portable 
Document Format (PDF). Za izradu prezentacija se obično koristi PowerPoint. 
Za video i zvučne zapise obično se koriste neki rašireni formati sa kompresijom – za video se koristi MPEG, 
Divx ili Qicktime, dok se za zvučne zapise koriste MP3. 
Ako se koristi video (videokonferencije ili tzv. streamnig) često se koristi i Real Video format. Za obične 
slike koriste se JPEG i PNG formati, a za jednostavnije animacije GIF. Kod izrade interaktivnih animacija 
često se koristi Macromedia Flash. 
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Web-based Training (WBT) 
 
 
1. Šta je Web-based Training? 

• "tehnička definicija”: WBT je oblik interaktivnog CBT koji za dostavljanje koristi Internet ili 
intranet, a sadržaji se dohvaćaju pomoću WWW preglednika (tj. koristi TCP/IP i HTTP protokole)  

• problem kod ove definicije: tehnologija se brzo mijenja, ne spominje se učenje ili poučavanje  
• više smisla ima pristup koji se zasniva na obrazovanju, tj. koji naglašava stjecanje znanja i vještina – 

WBT ne daje samo informacije korištenjem moderne tehnologije već treba povećati efikasnost 
učenja  

• može se koristiti:  
o za  učenje na daljinu  
o kao dopuna tradicionalnoj nastavi (f2f = face-to-face)  - naziva se  Web-based learning 

support  
• karakteristike:  

o hipermedijski materijali za učenje  
o asinhrona ili sinhrona komunikacija (CMC - computer-mediated communication)  
o uporaba Web pregledinka  
o spremanje, održavanje i administriranje materijala na Web serveru  
o korištenje TCP/IP i HTTP protokola  

 
 
2. Prednosti i nedostaci WBT u usporedbi sa CBT 
Prednosti 

• jednostavno dostavljanje gradiva korisnicima bilo kada i na bilo koje mjesto  
• istovremena dostupnost za više platformi (Win, Mac, UNIX)  
• lako ažuriranje sadržaja  
• pomak od skupog programiranja ka dizajnu sučelja i sadržaja  
• zahtjeva manje tehničke podrške  
• dostup do sadržaja se može nadgledati i ograničavati  
• opcija za povezivanje sa ostalim sistemima za učenje  

  
Nedostaci 

• ograničena mogućnost formatiranja sadržaja u postojećim preglednicima – statičnost 
preglednika  

• ograničenja vezana uz preglednike i propusnost mreže znače lošije performanse za zvuk, 
video, grafiku, a mogu ograničiti i metodologiju poučavanja  

• netko mora osigurati dostup serveru i kontrolu korisnika    
• ne postoji jedna definicija već se razlikuju 4 pristupa WBT na osnovu rezultata koji se 

postižu u obrazovanju (Driscoll)  
• po nekim autorima (Hall) WBT programi (programska podrška za učenje putem WWW) se 

mogu razlikovati po nivou interaktivnosti i količini multimedije koju sadrže  
  
 
 3. Interaktivnost 

• najvažnija komponenta programa za učenje; multimedije može biti previše, interakcije ne  
• studenti ne čitaju samo tekst već se aktivno uključuju u učenje sadržaja  
• interaktivnost daje studentu i nastavniku i povratnu informaciju o napredovanju  
• razlikuju se 3 tipa interakcije:  

o student - sadržaj za učenje  
o student - nastavnik  
o student - student  

• interakcija može biti:  
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o sinhrona (student i nastavnik su on-line u isto vrijeme)  
o asinhrona (odvija se u onom trenutku kada to učeniku ili nastavniku odgovara)  

• sinhrona interakcija: IRC (Internet Relay Chat), audio i videokonferencije, programi za kolaborativni 
rad (dijeljenje aplikacija, whiteboards), on-line kvizovi  

• asinhrona interakcija: e-mail, listserveri, online forumi/boardovi, kvizovi/testovi, 
hipertekst/hipermedija  

• navigacija (hipertekst/hipermedija) je samo dio interakcije, važni elementi su komunikacija i on-line 
provjera znanja  
 

 
4. Vrste WBT (pristupi pri razvoju WBT programa) 
 
Web/computer-based training (W/CBT)  

1. Web/electronic performance support systems (W/EPSS)  
2. Web/virtual asynchronous classrooms (W/VAC)  
3. Web/virtual synchronous classrooms (W/VSC)  

1. Web/computer-based training  
• nudi učenicima poučavanje čiji se rezultati i ciljevi mogu mjeriti  
• tipovi učenja: strukturirani problemi kod kojih je potrebno prenijeti znanje, razviti 

razumijevanje i uvježbati vještine  
• uloga nastavnika (ili WBT dizajnera): upravlja učenjem, komunicira sa učenikom  
• uloga učenika: aktivna uloga pri usvajanju novih sadržaja i komunikaciji sa nastavnikom  
• metode poučavanja: uvježbavanje, simulacije, čitanje, ispitivanje  
• interakcija: multimedija, hipertekst, hipermedija, simulacije, e-mail, poštanske liste, bulletin 

boards  
• primjer: program koji uči programere kako da razviju Java applete  

  
2. Web/electronic performance support systems (W/EPSS) – elektronski sistem za podršku pri razvoju 
različitih performansi 

• učenici stječu praktično znanje i vještine rješavanja problema u onom trenutku kad im je to 
potrebno (just-in-time)  

• tipovi učenja: manje strukturirani problemi čije rješenje zahtjeva analizu i sintezu elemenata 
od kojih se sastoje, međusobnih odnosa i principa na kojima su organizirani  

• uloga nastavnika: organizira sadržaj za učenje, pronalazi, analizira, klasificira... informacije 
u module za učenje  

• uloga učenika: preuzima inicijativu u učenju, sam određuje kako i što uči  
• metode poučavanja: rješavanje problema, znanstvene metode, eksperimenti  
• interakcija: multimedija, hipertekst, hipermedija, bulletin boards, moduli W/CBT-a, e-mail...  
• primjer: sistem koji uči nove zaposlenike kako popunjavati putne naloge  

  
3. Web/virtual asynchronous classrooms – virtualni asinhroni razred 

• okolina za učenje kod koje su učenici i nastavnici rade zajedno, ali su on-line u različito 
vrijeme  

• tipovi učenja: manje strukturirani problemi čije rješenje zahtjeva primjenu, analizu, sintezu i 
evaluaciju kako bi se proizvele nove ideje, planovi ili proizvodi  

• uloga nastavnika: pokretač grupnog rada, upravlja učenjem, pronalazi resurse, komunicira sa 
učenicima  

• uloga učenika: vodi ga nastavnik kao pojedinca ili člana grupe, sudjeluje u aktivnostima pri 
usvajanju novih sadržaja, komunicira sa članovima grupe i sa nastavnikom  

• metode poučavanja: eksperimentalni zadaci, diskusija u grupi, timski projekti, samostalno 
učenje, metoda otkrivanja  

• interakcija: multimedija, hipertekst, hipermedija, bulletin boards, moduli W/CBT-a, e-mail...  
• primjer: direktori uče kako da vode intervju  

  



E-učenje�
 

 

4. Web/virt

 

  
 
5. Podjel
 
a) Tekstual

• obič
• najn
• npr

 
b) Interakt

• min
odm

• najv
 
c) Interakti

• kor
• naje
• za 

odg
 

 
 
 
 

 

�

tual synchro
• osigurav
• tipovi u

informa
• uloga n

učenjem
• uloga u

svoja is
• metode 

interakc
• interakc

white-b
• primjer

a WBT pr

lni i grafički
čno se korist
niži nivo inte
r. e-mail tečaj

tivni WBT p
nimum intera
mah vide rezu
viši nivo inte

ivni multim
rištenje grafik
efikasniji nač
izradu se o

govarajućim 

onous classr
va kolaborat
učenja: man
acija, te dijelj
nastavnika: 
m i ne vrednu
učenika: akti
skustva  

poučavanja
ciju  
cija: audio i 

boards)  
r: grupa trgov

rograma p

i WBT prog
te u kombina
eraktivnosti, 

ajevi, on-line 

programi  
akcije: vježb
ultati)  
erakcije: sim

medijski WBT
ke, zvuka i v
čin obuke jer
obično koris
plug-inovim

 
materij

rooms - virtu
tivno učenje 
nje strukturi
jenje iskusta
koordinator 

uje rezultate 
ivno sudjelu

a: dijalog i

video konfe

vaca uči kako

po kriterij

grami  
aciji sa tiskan
ali ne nužno
diskusijski f

be, testovi, u

ulacije radni

T programi
videa uz mog
r se osigurav
ste multimed

ma  

ijal prikupio i o

ualni sinhron
grupe učenik
irani problem
ava da bi se p
r učenja, su
 

uje u kolabo

i diskusija, 

erencije, apli

o prodavati k

ju: nivo inte

nim materija
o i nizak nivo
forumi  

unos teksta, 

ih situacija 

i  
gućnost da se
va realistična
dijski autors

Kom

bradio Mirosla

ni razred 
ka i nastavni
mi čije rješ

proizvele nov
djeluje kao 

orativnom uč

te rješavan

kacije koje o

kupcima  

eraktivnosti-k

lima, klasičn
o informacija

programsko

e odmah odgo
a okolina  
ski alati, a 

munikacije 

av Mihaljišin    

ka koji su on
šenje zahtjev
ve ideje, plan

jedan od u

čenju, sudjelu

nje problem

omogućuju d

količina mult

nim vježbama
a  

g koda (npr

ovori na akci

preglednici 

u savremen

    | E-učenj

n-line u isto v
va sintezu 
novi ili proiz
učenika, tj. 

luje u dijalo

ma uz najve

dijeljenje res

timedijskih e

ma, predavanj

r. unosi se H

ije korisnika

trebaju biti

nom društvu

e 12 

vrijeme  
i evaluaciju

zvodi  
ne upravlja

zima, iznosi

eću moguću

sursa (shared

lemenata  

em...  

HTML kod i

a  

i opremljeni

u 

u 

a 

i 

u 

d 

i 

i 



E-učenje�
 

 

MOOD
 
Šta je MOO
MOODLE 
za pravljenj
mrežna apl
internet čita
MOODLE j
podataka
Omogućava
Autor Mood

Moodle je b
znači da je 
da se omogu
pravu. Razv
U ovom tren

  
Velika popu
resursima r
interfejsu z
svojih pedag
 
Ovaj softve
digitalnom 

�

DLE 
ODLE? 

(skraćenica 
je i održavan
ikacija koja 

ača (web brow
je Web 
a (posebn
a predavanj
dle-a je Mart

besplatan i d
Moodle zašt
ući drugima 
vija ga i unap
nutku, preko

ularnost ovo
računara na 
a studente i 
goških temel

er omogućav
 obliku (tek

od: Modular
nje kurseva 

se instalira
wsera).  
aplikaci

no MySQL 
e, učenje, pr
tin Dougiam

dostupan je 
tićen autorsk
pristup otvo

pređuje otvor
o 100 000 obr

Primjer

og sistema na
kojem se 
nastavnike. 

lja i velike p

va nastavnic
stovi, slike, 

materij

r Object-Ori
korišćenjem
 na serveru,

ja napis
i Postgre
rovjeru znan
as, informati

 
kao softver 

kim pravom, 
renom kodu
rena Moodle
razovnih ust

r praktične i

ajviše se zas
izvršava, je
Moodle sist

rilagođenost

cima da pub
multimedijal

ijal prikupio i o

iented Dynam
m računara i i

, a pristupa 

sana u P
eSQL). 
nja, saobrać
ičar i pedago

otvorenog k
ali dozvolje
, da se ne me

e zajednica o
tanova u prek

implementac

sniva na jedn
ednostavnoj 
tem je brzo 
ti akademsko

blikuju sve v
lne prezentac

Kom

bradio Mirosla

mic Learning
interneta (e-
joj se sa b

PHP-u po

ćanje (komu
og na Univer

koda (pod G
no ga je kop
enja original
d nekoliko h
ko 200 zema

ije moodle ko

nostavnoj i b
integraciji u
stekao velik

om okruženju

vrste nastav
cije) kao i da

munikacije 

av Mihaljišin    

g Environme
nastava, e-uč
ilo kog umr

održava v

unikaciju) i sa
zitetu u Pertu

GNU Public L
pirati, koristit
na licenca i o

hiljada ljudi i
lja ima regis

oncepta 

brzoj instalac
u postojeće 
ku popularno
u. 

vnih sadržaj
a kontrolišu 

u savremen

    | E-učenj

ent) je softve
učenje, e-lear
reženog raču

više vrs

aradnju.  
u, Australija

Licencom). 
ti i menjati p
obaveštenje 
iz celog sveta
strovane Moo

 

ciji, malim z
sisteme i r

ost kod nast

ja koji su z
pristup ovim

nom društvu

e 13 

ersko rešenje
rning). To je
unara putem

sta baza

.  

U osnovi to
pod uslovom
o autorskom
a. 
odle sajtove. 

zahtevima za
razumljivom
avnika zbog

zabeleženi u
m sadržajima

u 

e 
e 

m 

a 

o 
m 
m 

 

a 
m 
g 

u 
a 



E-učenje� Komunikacije u savremenom društvu 

 

materijal prikupio i obradio Miroslav Mihaljišin        | E-učenje 14 
 

i dinamiku publikovanja. Pored toga, nastavnici mogu da prate aktivnost i napredak svakog studenta jer 
sistem evidentira vreme pristupa svakom sadržaju, uspešnost nastavnih koraka i završni rezultat.  
Provjeru znanja sa ocenjivanjem omogućava razvijen sistem za testiranje. Podaci se snimaju u bazu 
podataka i dostupni su za analizu i prezentaciju u različitim formama. 
 
Mogućnosti  MOODLE -a:  

• organizovanje velikog broja kurseva 
• korišćenje multimedijalnih nastavnih materijala i obrazovnih sadržaja 
• mnogobrojni alati omogućavaju efikasnu komunikaciju i saradnju nastavnika sa 

polaznicima/studentima, kao i između studenata 
• provjera znanja sa ocjenjivanjem 
• upravljivost i prilagodljivost sistema 
• stalno se razvija i unapređuje 
• pogodan za potpuno samostalne on-line kurseve ili kao dodatak kursevima lice-u-lice 

 
 

E-learning funkcionalni model 
 
Na kraju ovog kratkog upoznavanja daću principsku šemu koja omogućava da analizirate sve aspekte za 
uspješnu implementaciju e-učenja 

 
E-Learning Functional Model 

 
 
E-učenje se kao multidimenzionalni proces  razvija u razvija u dva područja: 

• područje tehnologije  
• područje pedagogije (podučavanje i učenje). 

Još uvijek je u razvoju, a nesporno je da će biti i već jeste jedno od osnovnih poluga razvoja cjelokupnog 
društva. 
Praktična i uspješna realizacija modela elearninga zahtijeva mnogo interaktivnog znanja. 


