Funkcionalna struktura racunara

Struktura i funkcionisanje raCunara su u sustini jednostavni.
Na slici su prikazane osnovne funkcije koje racunar moze da izvodi. Uopsteno govoreéi, ima ih samo Cetiri:
* obrada podataka;
« skladistenje podataka;
* premestanje podataka;
* upravljanje.
Operativno okruzenje

(izvor i odrediste podataka)
Racunar mora da bude u stanju da obraduje podatke.
Podaci mogu da budu razlicitih oblika i opseg zahteva za
obradom je Sirok. Postoji samo nekoliko osnovnih metoda
ili vrsta obrade podataka.
Od sustinskog znacaja je i da racunar skladiSti podatke.

Aparat za
premestanje
podataka

Cak i kada radunar obraduje podatke ,,u letu” (npr. podaci
dolaze i obraduju se, a rezultati odmah izlaze napolje),
racunar mora privremeno da skladisti bar one dijelove
podataka na kojima se radi u bilo kom datom trenutku.
Dakle, postoji, u najmanju ruku, funkcija kratkotrajnog
skladiStenja podataka.

RAM/akumulatori

Racunar izvodi i podjednako znacajnu funkciju
dugotrajnog skladistenja podataka.

Datoteke podataka se skladiSte u racunaru radi kasnijeg
pozivanja i azuriranja.

ROM/diskovi

Upravlja &i
mehanizam

Racunar mora da bude sposoban da premjesta podatke,
izmedu sebe samog i vanjskog svijeta.
sabirnice-BUS/kontrolori BUS-a

Sredstvo
zaobradu
podataka Y.

Sredstvo za
skladistenje
\ podataka

Funkcionalni pogled na racunar

Operativno okruZenje racunara sastoji se od uredaja koji sluze kao izvori ili kao odrediSta podataka.

Kada se podaci primaju od, ili izdaju ka uredaju koji je direktno povezan sa raunarom, odvija se proces koji je poznat
kao ulaz-izlaz (U/1), a uredaj se zove periferijski.

Kada se podaci premjestaju na ve¢im daljinama, ka udaljenim uredajima ili sa njih, proces je poznat kao komunikacija
podataka.

Najzad, mora da postoji upravljanje tim trima funkcijama.
To upravljanje izvodi pojedinac (pojedinci) koji racunaru obezbjeduje instrukcije. Unutar tarCunara se te instrukcije
naj¢sée izvode pod nadzorom uredaja koje se nazivaju kontroleri-upravljaci. (kontroler diska, kontroler sabirnice...)




Unutar racunara, upravljacka jedinica upravlja resursima racunara uskladuje performansu njegovih funkcionalnih

dijelova kao odziv na te instrukcije.

Na opStem nivou rasprave, broj moguéih operacija koje mogu da se izvode je mali.
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Registri logi€ka jedinica

Na slici lijevo prikazan je najjednostavniji opis racunara.
Racunar na neki nacin reaguje sa svojim spoljasnjim
okruzenjem.

Veze sa spoljasnjim okruZenjem mogu da se klasifikuju kao
periferijski uredaji ili kao komunikacione linije.

Postoje Cetiri glavne strukturne komponente racunara:

e Centralna procesorska jedinica (CPU): upravlja
radom racunara i izvodi njegovefunkcije obrade
podataka; ¢esto se jednostavno naziva procesor.

e Glavna memorija: skladisti podatke.

o Sistemsko medupovezivanje: mehanizami koji
obezbeduje komunikaciju izmedu CPU, glavne
memorije i

o UL

Upravljacka jedinica: upravlja radom CPU, a time i racunara
u cjelini.

Aritmeticka 1 logicka jedinica (ALU): izvodi funkcije obrade
podataka racunara.

Registri: obezbjeduju unutrasnje skladistenje za CPU.
Medupovezivanje CPU: neki mehanizam koji obezbeduje
komunikaciju izmedu upravljacke jedinice, ALU i registara.

Aritmeticka i

Unutrasnje
medupovezivanje
CPU

Upravljadka
jedinica

Osnovni funkcionalni elementi koji cine racunar i CPU jedinicu

Postoji viSe pristupa implementaciji upravljacke jedinice; jedan od uobicajenih pristupa je mikroprogramirana
implementacija. Mikroprogramirana upravljacka jedinica u sustini radi tako §to izvr§ava mikroinstrukcije koje definisu

njenu funkcionalnost.

Da bi se danas bio profesionalac u bilo kojoj oblasti racunarstva, potrebno je da se na racunar ne gleda kao na crnu

kutiju unutar koje se odvijaju nerazumljivi procesi.

Za pocetak dovoljno je shvatiti funkcionalne djelove racunara.

Sta je uloga CPU?

Sta je ALU?

Sta je uloga glavne memorije?
Sta je sistemsko povezivanje?



